Server Actions
and Mutations




Server Actions

Server Actions, Nextjs uygulamalarinda
sunucu tarafinda veriisleme ve form
gonderimi icin kullanilan asenkron
fonksiyonlardir.Uygulamanizin veri
guncellemelerini ve form islemlerini daha
verimli bir sekilde yonetmenizi saglar.
Kapsamli miras alma ve kademeli iyilestirme
Ozellikleri ile kullanici deneyimini artirir.
Sunucu eylemleri, kullanici etkilesimleri
sonucu veri guncellemelerini gerceklestirmek
icin hem Server hem de Client bilesenlerinden
cagrilabilir.




Convention

Kullanim Sekli Bir Sunucu Eylemi, React'in "use
server" yonergesiyle tanimlanabilir. Bu yonergeyi
bir asenkron fonksiyonun en ustune yerlestirerek
o fonksiyonu Sunucu Eylemi olarak isaretleyebilir
ya da ayri bir dosyanin en Ustune yerlestirerek o
dosyanin tim disa aktarimlarini Sunucu Eylemleri
olarak isaretleyebilirsiniz.

Sunucu Bilesenleri, satir ici fonksiyon diizeyinde
veya modul duzeyinde "use server" yonergesini
kullanabilir. Bir Sunucu Eylemini satir ici
tanimlamak icin, fonksiyonun govdesinin en
ustlne "use server" ekleyin.




Istemci Bilesenleri Bir Istemci Bileseninde reate() {3
Sunucu Eylemi cagirmak icin, yeni bir dosya
olusturun ve dosyanin en ustune "use server"

yonergesini ekleyin. Dosya icindeki tum disa o e .
aktarilan fonksiyonlar, hem Istemci hem de
Sunucu Bilesenlerinde yeniden kullanilabilen B
Sunucu Eylemleri olarak isaretlenecektir. { create } 3/app/actions
O A
< lick={() ~reate()}>Create</button>




" _ Passing actions as props

O

\ Birsunucu Eylemini, bir Istemci Bilesenine prop Genellikle, Nextjs'de, client-component,s

olarak da gecirebilirsiniz: dosyasindaki updateItemAction, istemci-sunucu
sinirlarinda serilestirilemeyen bir fonksiyon
oldugu icin dikkat ¢cekebilir. Ancak, adi action olan
veya Action ile biten prop'larin Sunucu Eylemi
aldigi varsayilir. Bu, sadece bir varsayimdir; cunku
Next,js, gercekte bu prop'un bir Sunucu Eylemi mi
yoksa siradan bir fonksiyon mu oldugunu
belirlemez. Yine de uygulama calistiginda yapilan
ction ClientComponent({ updateItemAction }) { tUr kontrolU, istemci bilesenine yanlishkla bir
fonksiyon gecirip gecirmediginizi kontrol eder.

<(lientComponent LﬁdaLEILEHQGLicr-{UpdatEItEM} />

orm action={updateItemAction}>{/* ... */}</form>




Behavior

« Form Gonderimi: Sunucu eylemleri, bir <torm> 6gesindeki action niteligi ile
cagrilabilir.

. Kademeli 1yilestirme: Sunucu Bilesenleri, varsayilan olarak kademeli iyilestirmeyi
destekler. Bu, JavaScript yuklenmemis veya devre disi birakilmis olsa bile formun
gonderilebilecegi anlamina gelir.

. Istemci Bilesenleri: Istemci Bilesenlerinde, Sunucu Eylemlerini cagiran formlar,
JavaScript henlz yuklenmemisse gonderimleri siraya alir ve istemci
hidratasyonunu onceliklendirir. Hidratasyondan sonra, form gonderiminde tarayicl
yvenilenmez.

« Diger Cagrilar: Sunucu Eylemleri yalnizca <tforms ile sinirl degildir. Olay isleyicileri,
useEffect, lclncu parti kutuphaneler ve <button> gibi diger form 6gelerinden de
cagrilabilir.
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- Onbellekleme ve Yeniden Dogrulama: Sunucu Eylemleri, Nextjs'in
Onbellekleme ve yeniden dogrulama mimarisi ile entegre olur. Bir eylem
cagrildiginda, Next.js guncellenmis UI ve yeni veriyi tek bir sunucu gidis
donusunde dondurebilir.

« HTTP Yontemi: Sunucu Eylemleri arka planda POST yontemini kullanir
ve yvalnizca bu yontemle cagrilabilirler.

 Serilestirilebilirlik: Sunucu Eylemleri'nin arglmanlari ve donus degerleri
React tarafindan serilestirilebilir olmalidir. Serilestirilebilir arglmanlar ve
degerler icin React belgelerine basvurulmalidir.

« Fonksiyonlar: Sunucu Eylemleri fonksiyondur, bu da uygulamanizin her
yerinde yeniden kullanilabilecekleri anlamina gelir.

« Miras Alma: Sunucu Eylemleri, kullanildiklari sayfanin veya duzenin
calisma zamanini ve Rota Segment Yapilandirmasini (6rnegin
maxDuration gibi alanlar) miras alr.
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nderimi:

UserProfile bileseninde bir form tanimlanmis. Form
gonderildiginde, updateUserWithId fonksiyonu cagrilir.

Bu fonksiyon, updateUser fonksiyonunun userId argumaniyla
baglanmis bir versiyonudur. bind metodu, userId'yi otomatik
olarak updateUser fonksiyonuna gecirecek sekilde ayarhyor.

Form gonderildiginde, updateUser fonksiyonu cagrildiginda iki
arguman alir: userld ve formdan gelen FormData nesnesi.
formData nesnesi, form icindeki tim alanlarin verilerini icerir.
Ornegdin, name alanindaki deger formData.get('name) ile
alinabilirUpdateUser fonksiyonu, kullanicinin adi gtincellenirken
kullanilimak Uzere her iki argimani da isleyebilir.

rt { updatelUser } from './actions'’

(

<input

<button tvyp

</form>

UserProfile({ userId }) {
VithId = updateUser.bind(null, userId)

<form action={updateUserWithId}>

type="text" name="name" />
e="submit">Update User Name</button>

updateUser(userId, formData) {}




Thank You




